
REGULAMIN 

 

I. Organizator 

1. Organizator 

Organizatorem gry miejskiej „Sprawa kryminalna Andreasa Hechta” (zwanej dalej Grą) jest 

Koszalińska Biblioteka Publiczna ul. Joachima Lelewela, pl. Polonii 1, 75-415 Koszalin. 

2. Przez organizację Gry rozumie się przygotowanie punktów z QR kodami oraz wskazówkami 

pozwalającymi na dotarcie do kolejnych miejsc na terenie centrum Koszalina oraz wszystkie 

inne czynności zmierzające do prawidłowego jej przebiegu. 

 

II. Zasady Gry 

1. Gra odbywa się w dniu 22 maja 2021 r., od godz. 10.00. Miejsce zbiórki to teren przed 

Dworcem Kolejowym w Koszalinie. 

2. Celem Gry jest przybliżenie mieszkańcom miasta fabularyzowanych, autentycznych zdarzeń 

kryminalnych opisanych przez pomorską prasę przedwojenną. 

3. Zadaniem uczestników Gry jest poruszanie się po wyznaczonych punktach za pomocą 

podpowiedzi zawartych w kolejnych elementach Gry oraz kodów QR umieszczonych w 

przestrzeni miasta. 

4. Udział w Grze przeznaczony jest dla osób, które skończyły 15 lat. 

5. Udział w Grze jest bezpłatny. 

6. Uczestnicy Gry poruszają się pieszo. 

7. Gra odbywa się w normalnym ruchu miejskim. W związku z tym uczestnicy zobowiązani są 

do zachowania szczególnej ostrożności oraz bezwzględnego przestrzegania zasad ruchu 

drogowego. 

8. Uczestnicy Gry poruszają się po mieście na własną odpowiedzialność. 

9. Uczestnicy przystępując do Gry biorą na siebie pełną odpowiedzialność prawno-cywilną na 

cały czas trwania Gry. W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę 

ponoszą rodzice lub opiekunowie prawni. 

10. Uczestnicy Gry są zobowiązani do przestrzegania obowiązujących w dniu przeprowadzenia 

Gry przepisów sanitarnych na własną rękę. 

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za zachowanie uczestników Gry mogące 

naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich. 



 

III. Zwycięstwo w Grze 

1. Pierwszą nagrodę i tym samym zwycięstwo uzyskuje drużyna lub osoba, która prawidłowo 

odpowiedziała na wszystkie zadania przygotowane przez organizatorów oraz w sposób 

prawidłowy przeszła całą trasę w najkrótszym czasie. Zwycięska drużyna otrzyma pakiet 

nagród książkowych. 

 

IV. Postanowienia końcowe  

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej: www.biblioteka.koszalin.pl 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos 

rozstrzygający należy do Organizatora.  

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Gry z ważnych 

przyczyn.  

4. Organizator zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.  

 

http://www.biblioteka.koszalin.pl/

